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Story定義
ベータ版開発⽅針

ラベル 詳細

新たに体験を設計、新UIで提供
ベータ版の体験として、新規ページも含め体験設計を⾏う。既存の機

能は活⽤しつつ、表現は⼤幅に⾒直し。画⾯はベータ版環境で構築。

新UIへ移管し提供
ベータ版の体験として、既存のフローをほぼ維持しつつ、主に表現を

⾒直し。画⾯はベータ版環境で構築。

アルファ版を保持拡充
アルファ版ですでに実現しているストーリー。画⾯は、多少⾒直しを

⾏い、ベータ版環境で構築。

現マイナポに残し誘導
ベータ版環境で画⾯を提供しない。現マイナポへのリンクをベータ版

環境に設置。

調査 ニーズやあるべき姿、実績などを調査。そのうえで開発⽅針を決定。

要検討 —


